Jau tris gadus més stradajam poligrafijas tirgli un sniedzam tehnologiskas konsultacijas dazados drukas
veidos stradajosam tipografijam, reklamas agentiiram, izdevniecibam un visiem citiem poligrafijas joma
iesaistitiem uznémumiem. Veidojam arT attiecibas ar specialistiem no citam valstim. Viens no
pazistamakajiem Ukrainas tehnologiem Aleksandrs Pilskis ir devis atlauju publicét vina rakstu. Cerésim,
ka §is zinatniski p&tnieciskais darbs atvieglos jusu ikdienas darbu.

1. zim. Nesakritiba
pie drukas
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SIA “Poligrafijas
tehnologiju konsultacijas”

Trapping un overprint

Sis raksts ir paredzéts sagatavotiem lasitajiem. Tiem, kas ir saskarusies ar krasu
sakritibu pilnkrasu drukas gadijumos un krasu nesakritibas kliidam, ta saucamajam
misregistracion'. Un ari tiem, kas interesgjas par §is problémas’ risinasanas
panémieniem.
! Misregistration pseido kontiiru paaugstinata redzamiba ir saistita ar cilvéka acs
(precizak smadzenu) pieradumu (kas nak no b&rnibas) jebkura attéla, pirmam kartam,
meklet informaciju. Pat tur, kur tai nav jabiit. Nesakritibas defekti veido pamanamus
parazitiskus elementus (artefaktus), kas pasliktina kop&jo attéla uztverSanu. Ipass
jutigums acij ir pret krasam koSuma izmainam, defekti krasu tonos ir krietni mazak
pamanami. KoSuma artefaktu nomainiSana uz defektiem krasu tonos arT ir maisu
overprint un trapping maskéSanas panémienu pamata.
? Pat ideala iespiedmasina nevar pilnigi precizi savietot krasas. Galvenais iemesls —
papira deformacija, kas vienmér notiek, papiram virzoties caur iespiedmasinu. Praksé
precizét gaidamo nesakritibu labak pie tipografijas tehnologa. Parasti par normalu
skaitas nesakritiba rastra puslinijas platuma. Pieméram, 175 Ipi liniattrai — 70 mkm.

Prasit idealu sakritibu no iespiedgja ir bezjedzigi.

CensSoties panakt sakritibu “uz nulli”, var tikai sabojat
papiru.
Par terminiem
Ir divas iesp€jas izvairities no misregistration
problémas. Pirma ir vienkarsa — veidot overprint, bet otra
sarezgitaka — trapping (lietosim Sos terminus originalaja

angliskaja rakstiba). Pirmais veids nozimé€ vienas krasas uz
otras uzklasanas rezima vadiSanu. Otrais veids, — uz
specialu objektu — mistregistration lamatu — izmantosSanas
pamata. Abi veidi ir cie$i saistiti un parasti tiek lietoti

uzklagana - overprint kOpZ_l.

2. Zim. Divi drukas varianti Saksim ar vienkarSu pieméru. Més gribam nodrukat
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3. zZim. Krasu nohides
uzklasanas laika

dazadu krasu objektu pari. Vienu objektu virs otra. Kas

notiek tada gadijuma? Augs€jais objekts var “izcirst caurumu” apaks$gja — t.i. izdarit
knockout. legiitais iedobums — speciali izveidots tresais objekts, augseja objekta
projekcija uz apaksg€ja. Tikko apaks$gja objekta paradas iedobums, uzreiz ari rodas
probléma — drukas laika ar augs€jo objektu precizi jatrapa apakseja objekta izveidota
“cauruma”. Jasavieto tie. Bet vai vienmer ir nepiecieSama projekcijas veidoSana?

1 dala. Overprint
Dala gadijumu més varam aizliegt objektam veidot iedobumu zem sevis. Tam arT ir

domats specials atribiits — overprint. Objekts ar atribiitu overprint neveido projekciju.
Ta rezultata nenaksies savietot objektu un iedobumu (projekcijas nebiis). Nav
“cauruma” — nav ar1 problému ar savietoSanu.



Kad drikst, bet kad nedrikst lietot overprint? Padomasim — kam mums vispar bija vajadziga
projekcija? Lai izvairitos no vienas krasas uzklasanas uz otras. Bet kapéc? Lai izvairitos no krasu nobides.
Parastas ofseta krasas tacu ir caurspidigas. Ja dzeltenais objekts ir uz gaisi zila fona bez iedobuma taja,
uzklajot vienu krasu virs otras, biis divu krasu summa un objekts kliis zal$ (3. zim.). V&l launak, ja par
fonu kalpos raibs attéls (rastra vai vektoru — nav biitiski). Att€ls atklati “spid€s cauri” objektam. Bet ja
uztaisit overprint baltam objektam? Tas vienkarsi pazudis. Tapéc parasti izdevniecibas programmas
visiem objektiem peéc noklus€sanas tiek pieskirts knockout atribiits (tiek veidotas objektu projekcijas).

Overprint Black

Kados gadijumos overprint ir pienemams? Kad

krasu nobides nav bistamas? Kad tas nav pamanamas.
Piem@ram, ja objekts ir melns un siks (4. zim.). Ja
melnais teksts 8 punktu lieluma ir izvietots uz gaisi zila
fona ar atribtitu overprint, nobide K+C krasu
parklasanas vieta nav biitiska. Nobide ir (teksts paliks

nedaudz tumsaks), bet ta praktiski nav pamanama. Bet,
ja més aizmirsisim par oveprint, jebkura skatitaja acs
manis visniecigako nesakritibu starp tekstu un
iedobumu zem ta gaisi zila fona (kreisais Zim&jums).
Runajot kopuma, izveles jéga ir vienkarsa — jaizlemyj,
kas ir vairak pamanams — nesakritibas defekti vai
neprecizitates krasu tonos un “caurspidigums”. Melniem objektiem
misregistration ir daudz vairak manama, neka nesakritiba. Tap&c par parastu
praksi pirmsdrukas sagatavosanas iecirkni ir kluvusi melnas krasas iestatiSana
uz parklasanos — all black overprint.

Bet $is iestatfjums ir bistams.

Tikai stkiem melniem objektiem var ignorét krasu nobides un

5. zim. Lielas huria “caurspidigumu’”. Pasvitroju — tikai sikiem objektiem. Ofseta melna krasa ir

bieznes gadijuma tumsa, bet nav absoliiti melna. Un pie tam vél pietiekami caurspidiga. Ja jis

overprint klis redzams  iestatisiet overprint melnas krasas segumam ar laukumu 5x5 cm un izvietotam

virs ta att€lam arf, attéls “spidés cauri” melnajam laukumam. Ja jisu Iinija ir 5

mm bieza, overprint tai iestatit nav v€lams, jo objekti, kas atrodas zem tas, biis viegli nolasami ar aci.
Analogiski notiek arT liela izméra burtiem (5. zim.). Tatad parasta pirmsdrukas sagatavosanas iecirkna
prakse “vienmér melnas overprint” var ar1 pievilt. Melnas krasas diferencétai overprint atributa
iestatiSanai ir nepiecieSams intelekts:

“teksts ar burtu lielumu ne vairak par...”

“stroke ar biezumu ne vairak par...”

“fill izméra ne vairak par...”

Overprint atribiits var bt iestatits tieSi maketa, bet var ar1 reprocentra rastra procesora (RIP). Kur
értak? Atbilde ir vienkarSa — tur, kur ir specialists — cilveks (vai “maksligais intelekts”), kas zina ieprieks
mingtos, visvienkar§akos pamata noteikumus. No abam pusém ir bistama varbiitiba nospiest “slinko”
pogu all black overprint. Noteikti jaatceras — pat kvalitativs oveprint nevar aizstat trapping iestatijjumu. Ja
Jis nevarat uztaisit (pasitit) trapping — centieties izmantot primitivakus overpint iestatijumus, pat uz
“caurspidiguma” rékina. Pilnvertiga (overprint + trapping) iestatijumu veidosanas varianta es iesaku
sekojosSus iestatijumus prieks black overprint:

» teksta burtu lielums neparsniedz 12 pt;

* stroke un fill ne vairak par 1 mm (~3 pt).

Ja ta nebus augstas klases produkcija un trapping netiks izpildits, ir verts palielinat Sos skaitlus:

» teksta burtu lielums neparsniedz 24 pt;

* stroke un fill ne vairak par 2 mm (~6 pt).

Var biit pienemamas arT lielakas vertibas, bet tas jau ir atkarigs no att€la, un lémuma pienemsanai
japieiet radosi. Tikai noteikti jasaprot, ka misregistration paradiSanas ir daudz bistamaka par attéla
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. zim. Melna krasa — knockout un overptint
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“caurspidigumu” caur melnas krasas klajumu. Reize€m ir labak atstat all black overprint — bus “tresa skira,
nevis brakis”.

Sedzosas krasas

Kados vél gadijumos krasu nobides parklajuma nav bistamas? Izskatisim necaurspidigu, ta saucamo,
sedzoSo (opaque) krasu pielietosanas variantu. Atskiriba no ofseta (caurspidigam), sedzosas krasas nespid
cauri. Ja miisu piemera (2. zim.) drukai tika pielietota speciala sedzosa dzeltena krasa (un ta tika uzklata
pec gaisi zilas), tad krasu summa parklasanas vietas neveidojas. Un tada gadijuma, atskirba no parastam
krasam, ir loti buitiska krasu uzklaSanas seciba — dzeltena krasa jauzklaj pec gaisi zilas.

SedzoS$as var biit ne tikai krasas. Skards — lielisks sedzosa materiala piemers. Ja nopietni, tad par
sedzosam poligrafija tiek uzskatitas folijas, kas tiek izmantotas spiedumam, daudzas trafareta krasas.
Medz but arT sedzos$as ofseta krasas, pieme&ram, sudrabs, bronza un citas (ta saucamie “metaliki”).
Sedzosas, bet ar piezimi. Plakana ofseta drukas veida diemZ&l nav iesp&jams uzklat pietiekami biezu
krasas slani. Bet gadijuma, ja krasas slanis ir 1-2 mkm biezs, sudrabam citas krasas nedaudz spid cauri,
tapec tadas krasas labak nosaukt par pussedzosam (semiopaque)’. Diezgan biezi sedzo§as krasas sajauc ar
citam, caurspidigam. Vai dzidrina (“izbalina”), pielietojot caurspidigas lakas vai ari, izmantojot rastru.
Tados gadijumos sedzosas krasas 1pasSibas samazinas un overprint izmantoSana var novest pie kladam.

? visam krasam, neatkarigi no ta, vai tas ir ofseta, trafareta vai cita tipa, ir dazada caurspidiguma
pakape (precizak, sedzosas sp€jas). Sedzosas sp&jas Iimeni apraksta specials parametrs — opacity.
Biezi, lai nesarezgitu tému, krasas sadala Cetras kategorijas — caurspidigas, puscaurspidigas,
pussedzosas, sedzosas. Parastas triadas krasas (ta saucamas process) — ir tipiskas semi-transparent
(puscaurspidigas).

Overprint atribiita izmantoSana sedzosam krasam pamata tiek noteikta p&c to secibas kartibas (print
order)*, bet var biit atkariga ari no citam tehnologiskajam niansém un ierobezojumiem. Atklat tos visus
nav iesp&jams. Tikai viens piemérs — iepriek$ minéta folijas spieduma gadijuma nesakritibas kludas ir
diezgan lielas. Folija ir labi sedzoSs materials, tapéc kliSejas zim&jumam maketa parasti pieskir overprint
atribiitu. Bet nedrikst aizmirst par att€lu zem folijas (precizak, par krasas slana biezumu). Ja spiedums ir
liels un tiek uzlikts virs tumSa zim&juma, zem spieduma biis daudz krasas. Krasa var biit arT nepietickami
nozavéeta. Tados gadijumos spieduma laika folija var neuzklaties zim&jumam vispar vai arT mest burbulus.
Ka redzam, situacija ir lidziga overprint black, kaut gan iemesli ir pavisam dazadi. Saja gadijuma ir
nepieciesams pienemt Iémumu — kad var iztikt ar overprint, bet kad japielieto trapping.

4 Parastas (process, vai ka pienemts frapping terminologija — normal) krasas nav ideali caurspidigas,
tap&c ir janem vera ar1 So krasu uzklasanas seciba. Bet miisu maskesanas uzdevumiem tas nav
butiski. Tas ir vairak aktuali krasu daliSanai, kur ir labi zinams, ka M+Y un Y+M — nav viens un tas
pats. Abas ir sarkanas, bet viena “pionieru”, bet otra avenu. Tap&c ofseta (densitometrija) divu krasu
uzklasanas parametrs (binars) tiek speciali novérots. So parametru ari sauc par trapping, bet tas ir
tikai nosaciti attiecinams uz lamatu uzbtives procesu.

Pielietojuma prakse
Diezgan biezi maketos ir sastopami ne tikai att€li, bet ari

izcirSanas/bigoSanas konttiras. Tadam kontiiram viennozimigi
pielietojam overprint. Analogiski ar ar fragmentaras
lakoSanas formam un ar “akla” spieduma klisejas att€liem. V&l
viens piemérs — sedzosa balta pamatne krasaino vai
caurspidigo materialu apdrukas gadijumos (6. zZim). Tadai
pamatnei jabiit nokrasotai speciali iezZimé&ta krasa (spot color)
opaque white, visas izdevniecibas programmas iebiivéta white

balta knockout krasa $aja gadijuma neder.

6. zim. Sedzosa balta krasa DaZas piezimes maketu izvada specialistam. DiemZel ar

uz caurspidigas pamatnes rastra procesora Iidzekliem pagaidam nav iesp&jams pilniba

automatiz€t overprint atribiita vadiSanas procesu. Rastra

balta overprint
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procesoru dalai ir iesp&ja analizét objektus uzstadot
overprint priek§ melnas krasas (7. un 8. zZim.). Bet §1s
iesp€jas nav pilnvertigas. Ir vajadziba uzstadit
overprint ne tikai melnai krasai, bet ar1 citam. [zdarit
to automatiski krasai ar nosaukumu “izcirSana” (vai
lidzigu) var tikai Creo-Scitex firmas rastra procesori.

D ack et e it [ Pargjos gadijumos overprint atribiitu naksies uzstadit
pielikuma vai PDF faila ar roku.
7. Zim. Black overprint Agfa Apogee procesora Atcerieties par baltas krasas overprint kontroli.
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Daudzas izdevniecibas programmas var uzstadit
overprint tadai krasai ka black 0% tint. Tas ir baltai. Jebkurai
preflight programmai obligati japarbauda always white
knockout. Protams, izslédzot situaciju ar sedzoSo balto krasu.

Teksta overprint programma QuarkXpress japievers ipasa

8. zim. Heidelberg Superirap 4.0. uzmaniba. ST programma censas uzstadit overprint atribiitu

makets

Pr§ress

jebkuram (!) objektam, kas atrodas virs balta (white underneath
color). Reizé€m §1 riskanta metode izsauc klimi. Ta ka
QuarkXpress vienmér nosaka teksta bloka krasu péc ta fona,

= “teksts pa tekstu” gadijuma, (9. zZim.) sarkanais teksts, kas ir

rezultats PriD
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L izvietots melnajam pa virsu, kliidaini tiek noteikts ka izvietots pa

virsu baltajam un giist atribiitu overprint.
L Ipasi atzZim&Su — neaizmirstiet sekot [idzi overprint

Plress

izlabotais rezultats

T

atribiitam, partaisot maketu, Ipasi, mainot krasas.

2.dala. Trapping pamati

sl m_'j — Gadijumos, kad nedrikst izmantot overprint atribiitu,

Préress

9. zim. Kluda "teksts pa tekstu"

QuarkXpress programma

knockout trapping

ideala sakritiba

Y o
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nesakritiba
10. zim. Krasu lamatas

nesakritibas defektu maskésanai tiek pielietots otrais veids —
trapping.

Vards trap tulkojuma nozime “lamatas”. Prepress konteksta
— krasu lamatas misregistration defektiem. 10.zZimgjuma ir
paradits, ka specialas lamatas slépj nesakritibu starp zilo rigki un
izcirSanas Stanci prieks ta sarkanaja fona.

P&c kada principa strada lamatas? Knockout reZima objekts un iedobums
zem ta ir precizi vienadi. Pat stkaka nesaskanotiba — un veidojas acim
redzamie baltie mis€kli. Bet, ja més nedaudz palielinasim zila apla biezumu,
bet iedobuma izm&rus nemainisim, zilajam aplim paradisies tumsi violeta
kontira, ta saucamais keyline (augseja zimejuma labaja puse). Liekas, ka tas
ir slikti, bet apskatieties divus apaksgjos zim&jumus, kur ir imitéta krasu
nesakritiba. Knockout rezima (apaks€ja zim&juma kreisaja puse)
zim&jumam ir paradijusies gan baltie, gan tumsi violetie parazit€josie
elementi. Lielie koSuma I€cieni. Labaja Zim&juma pusé 1pasas problémas
nav redzamas. Bet radusas kontiras tikai izce] zilo apli, palielina att€la
skaidribu, izveidojot unsharp mask 1idzigu efektu. Tada veida, nedaudz
nobidot krasas (zila ar violetu kontiiru), més nomask&jam krasus koSuma
lecienus. Sada panémiena ari slépjas trapping jéga.

Nesakritibas defektu manamibu &rti noveértét melnbaltaja rezima (11. zim.).

Nedaudz terminologijas

Papildus vienkarSam knockout ir vél divi projekcijas veidosanas varianti (12. zim.) Objekts ir lielaks,
neka vina projekcija, vai otradi, mazaks par to. Abi varianti tiek lietoti trapping gadijuma. Kadu izveleties
— atkarigs no ta, kur§ ir mazak pamanams. Vislabakais trapping ir nepamanams.

* spread — objekta paplasinasana attieciba pret projekciju;



* choke — projekcijas saspieSana, samazinasana attieciba pret objektu;

* keyline — artefakts, trapping elementa paradiSanas rezultats;

* ND (Neutral Density) — krasas koSums, precizak, tas ahromatiska
sastavdala (peleka vai neitrala)°.

Ar pedgjo terminu detaliz&ti tiksim skaidriba ar tipisku puscaurspidigu
krasu izmantoSanas pieméra palidzibu.
> ND parametrs pé&c savas biitibas ir [idzigs visparatzitai krasas koguma
definicijai (luminosity).Tapéc lausim sev $aja raksta vietam izmantot
terminus “koSums” un “gaiSums”.
11. zim. Vertéjums péc Ka més redzam, trapping ievies maketa grozijumus. Pec trapping
peleka komponenta atribuita pieskirSanas uz objektu robezam rodas blakus kontiiras. Tas ir

spread choke keyline. Misu uzdevums — padarit tas neredzamas. Ka?

Dizaineri labi pazist contour-defining principu, péc kura
_/.\_ objekta forma tiek noteikta ar ta kontiiru. Tumsajam objektam
uz gai$a fona vizualo izmé&ru norobezo (“ZIm&”) tumsa

kontiira. GaiSajam objektam uz tumsa fona — otradi. Uz So
noteikumu pamata precizéjam uzdevumu — ar trapping atribiita
pieskirSanu saistito att€lu deformacijas minimizacijai, katram
objektam nepiecieSams saglabat atbilstosas kontliras izm&rus.
Misu keyline vienmer tumss, tapéc tam vienmer jaatrodas

]

dzeltena krasa projekcija gaiSaja : ! ] ’ .

paplasinas attieciba fona irmazaka par  tumsaja objekta puse. Tada veida tiek pienemts lémums, kura
pret savu projekciju zilo pamatobjektu  virziena veidot trapping, kad pielietot spread, bet kad choke
tumsaja fona (12. zim.)

12. zim. Divi trapping virzieni Tatad, pirmais frapping noteikums:

GaiSais objekts vienmer tiecas zem tumsa.

Bet kura no miisu krasam ir gaiSaka-tumsaka? Un par cik? Daudziem ir pazistams tads krasas
parametrs, ka blivums (D). Jo lielaks blivums, jo intensivaka, “stipraka” krasa. Bet diemZgl ar blivuma
palidzibu nevar salidzinat krasas. Piem&ram, skaidrs, ka dzeltena krasa ir gaiSaka par melno. Bet izlemt,
kura ir tumsaka — magenta vai cyan, ir daudz griitak. Tap€c tika ieviests Tpass parametrs — neitralais
blivums (Neutral Density vai ND). Sis parametrs speciali izdala ahromatisko krasas komponentu, kas Jauj
salidzinat “stiprumu”, dazadu krasu objektu gaiSumu. ND vertiba arT nosaka, kur$ no objektiem ir gaisaks,
bet kurs tumsaks.

Ir labi zinams, ka poligrafija krasa tiek noteikta, izmantojot krasu daliSanu, t.i. vairaku krasu sintézi.
Tapéc objektu gaiSuma analize jaizmanto tikai atseviSskam, drukai izmantojamam krasam. Visbiezak
izmanto CMYK sistému, kas satur Cetras bazes krasas. Toties biezi sastopama ar1 citu krasu pielietoSana
(ta saucamas spot color, pieméram, labi pazistamas Pantone sist€émas krasas). Visas sintézes laika
izmantotas krasas turpmak sauksim par §1s krasas komponentiem, bet krasas, kas satur vairak par vienu
komponentu — par saliktam. VistumSaka CMYK krasa (komponents) — melna. Ta ir ahromatiska, tapéc
melnai krasai NDgj,ck=Dpgiack. Ar citam krasam ir sarezgitak. Trapping-sisttmas ND datu uzglabasanai tiek
pielietotas specialas tabulas, kas satur ne tikai tipiskas popularo triadu veértibas (1. tabula), bet ar1 Pantone
biblioteku detaliz&tas krasu tabulas (color tables). lesp&jama ari ND aprékinasana no CMYK vai Lab
krasu koordinatém, bet tada panémiena precizitate ir zemaka. Ar vid€jo (no min€tajam tabulam) datu
izmantoSanu vai ND aprékinasanu no CMYK saistitie precizitates zudumi praksg ir pilnigi pienemami.
Ipasos gadijumos ir nepiecie$ams izmantot densitometrus, ar kuru palidzibu var precizi nomeérit ND (V —
visual reZims).

1. tabula. Neutral Density divas popularas triadas

ND | Cyan Magenta Yellow Black
Euro 0.51 0.62 0.04 1.67
SWOP 0.60 0.76 0.16 1.73

Krasas koSumu rastra var aprékinat péc formulas:



ND = _NDblack lg(l—R(l—IO 7NDcolor/NDblack))
kur NDcolor — atbilstoSas krasas pilna seguma 100% Neutral Density;,
R —rastra vertiba.
Neutral Density parametrs — neitrala komponenta limena decimalais logoritms. Tas ir parocigs ar to,
ka saliktas krasas ND — ir vienkar$i ND komponentu® aritmétiska summa.
% Teorétiski tas neatbilst patiesibai, bet praksé 90% gadijumu ar tada piendmuma precizitati pilnigi
pietiek.

Divi trapping rezimi
Pastav divas dazadas situacijas, kuras ir nepiecieSams veidot trapping. leprieks izskatitie piemeri,

kuros piedalijas divi krasainie objekti un trapping veidojas uz to robezas — tas ir, ta saucamais “mitrais
trapings” (wet trap)’. Bet trapping var bit vajadzigs ari citos gadijumos. Pieméram, divu vai tris
komponentu objekts uz balta fona, vai otradi, — tiek pielietots inversais objekts uz salikta fona. Tada
gadijuma jaruna par individuala objekta trapping (precizak, krasa-papirs, para trapping). Tadu rezimu
sauc par “sauso trapingu” (dry trap). Abiem reZimiem ir daudz kopiga, bet ir arT atSkiribas, tapec
izskatisim tos atseviski.

7 Praktiski visas automatizétas trapping sistémas strada wet trap reZima, otrajam rezimam pielietojot

tikai ievilkSanu zem supermelnas (choke rich black) krasas.

Krasu para trapping
Pirms trapping elementa veidosanas mums jaatbild uz jautajumu — vai tas ir vajadzigs. Iznemot tas
situacijas, kad pietiek ar overprint (sk. 1. dalu), ir ar1 tadas, kur var pielietot vienkarSu knockout. Trapping
ir vajadzigs:

1. Ja viena no krasam part ir vienkarss otras krasas atvasinajums.

Pilnigi skaidrs, ka starp objektiem ar krasam C100 un C50 nesakritibas problému nebis. Protams, ja
abi objekti tiek drukati no vienas iespiedformas. Tados objektos nav iedobuma, tap&c art nav artefaktu
paradiSanas riska. Analogiski ir arT ar saliktam krasam. Pieméram, krasa CS0M50Y50 ir C70M80Y100
krasas atvasinajums (2. tabula) — tada parT taistt trapping ir bezjeédzigi. Otra krasa pilniba sastav no pirmas
komponentiem, tapec iedobums tada part ar1 nerodas. Pienemts teikt, ka tada gadijuma pirma krasa ir
otras krasas atvasinajums. AtzZim&sim, ka krasas var krietni atskirties sava starpa, bet no trapping
viedokl]a tas ir “radnieciskas”.

2. Ja krdasu starpiba pari neparsniedz color step limit

Ka noteikt, vai saliktas daudzkomponentu krasas pari ir “radnieciskas”? Preciz€sim pirmo noteikumu.
Izskatisim katru komponentu (krasu) parT atseviski. Ja visi otra objekta komponenti ir mazaki neka pirma,
tad tie ir actmredzamie “radinieki”. Un ja n€, bet atSkiriba loti nosacita? Robezu, uz kuras starpiba
skaitisies nosacita, pienemts saukt par color step limit. Ta ir regul€jama. Jo §1robeZa ir zemaka, jo vairak
trap objektu (keyline) mums ir jaizveido, jo vairak deformaciju ievieSam sakotn&ja maketa. Parastai
komercprodukcijai tipiska ir 25% step limit vertiba. Ar vienu svarigu nosacijumu.

2. tabula. Analize péc komponentiem

| Color 1 Color 2 Starpiba Trapping
Cc 70% 50% 20% >
M 80% 30% 50% >
Y 100% 60% 40% >
K 0% 0% 0% nav vajadzigs
Tatad: visi komponenti viena virziena nav vajadzigs

3. tabula més redzam, ka komponentu atskiribas ir pret€jos virzienos, tie nav “radnieciski”. Visam
krasainajam sastavdalam starpiba it ka nav liela — 10%, kas ir mazak par tipisku color step limit. Bet, ja



dzeltenai krasai 50-60% kritums ir praktiski nepamanams un trapping nav vajadzigs, tad zilas krasas
kritumam par 5-15% jau ir nepiecieSama maskéSana. Misu step limit parametrs nav precizs. Tapéc
miusdienu trapping sisteémas tiek pielietota nosacitas krasu starpibas aprékinasanas metode, ta saucama
relative color step limit. Ta tiek noteikta ka starpiba, dalita ar mazako no krasu vértibam. Bet gadijuma, ja
absoliita starpiba ir mazaka par 5%, nosacita vertiba netiek aprékinata un Sis komponents netiek izskatits.
Tipiska relative metodes veértiba — 200%.

3. tabula. Absoliita un nosacita krasu starpiba

| Color 1 Color 2 Starpiba Nosacita starpiba Trapping
C 15% 5% 10% 10/5=200% €«
M 25% 35% 10% 10/25=40% >
Y 50% 60% 10% 10/50=20% nav vajadzigs
K 15% 10% 5% netiek aprékinats nav vajadzigs
Tatad: ir divi komponenti, kuru nosacita starpiba ir lielaka par relative step
limit un tie ir pretéjos virzienos vajadzigs

Apkoposim abus noteikumus: uzskatisim divus komponentus par vienadiem, ja viena komponenta
vertibas neparsniegs otra komponenta vertibas par relative step limit lielumu.

Trapping starp divam krasam nav vajadzigs, ja visi vienas krasas komponenti ir lielaki vai
vienadi (nemot vera relative step limit) ar otras Krasas atbilstoSajiem komponentiem.

3. Paris sasniedz common density limit
Objektu para komponentu analizes laika ir nepiecieSams arT nemt véra to kop&jo (common)
sastavdalu. Ta nosaka projekcijas krasu, kas veidojas, uzklajot vienu objektu virs otra. 14. Zim&uma
paradits piemérs — krasu paris C100M100Y40K20 un
color 1 color 2 common C20M0Y100K100. Tam ir kopgja sastavdala
density C30MO0Y40K20. ST sastavdala ari ir visgai$aka krasa,
kas var rasties pie para nesakritibas. Ja kop&ja sastavdala
__________________________________ ir pietickami tumsa, trapping tadam parim nav vajadzigs.
B = N ?qgls(tas kt\)/avlitﬁtes produl;cij ?i ilr' reko(r)nsegdlé_ts tu{ét
CMYK CMYK CMYK ipisku robezu (common desity limit) 0, Tment,

) . _ o vienkarSiem darbiem (ofseta-avizu) to var pazeminat lidz
13. zim. Krasu para kopé€jais komponents 0.35-0.4D

4. Kaut vai viena krdasa pari ir Joti gaisa
Ja viens no objektiem misu pari péc sava koSuma (neitralas komponentes) nenozimigi atskiras no tira

papira, trapping tadam parim noteikti nav vajadzigs. Maksimala artefaktu koSumu starpiba, kas rodas
nesakritibas rezultata, nedrikst parsniegt gaisaka objekta ND. Tapéc, ja vienas krasas koSums pari
neparsniedz 0,04 ND (par atskaites punktu tick nemta dzeltena), pilnigi pietiks ar parasto knockout".
Diezgan biezi tadas situacijas var tikt pielietots ta saucamais inverse trapping” — nevis maskét nesakritibu
ar choke-spread palidzibu, bet otradi — bidit krasas sava starpa. Pieméram, pari C100 — Y100 dzelteno
krasu biitu labak atdalit no zilas, veidojot baltu kontiiru starp tam (white outline). Baltas konttras
redzamiba tada parT ir zemaka par nesakritibas rezultata paradijusas zalas krasas pamanamibu.

¥ Tada situacija sak darboties citi noteikumi, jo tads rezims ir lidzigs krasa-papirs para trapping (dry

trap) noteikumiem.

? Pieméram, Heidelberg Supertrap programma tads rezIms ir nosaukts par keepaway mode.

Vienas Krasas trapping
Nesakritibu maskés$ana tada rezima ir sarezgitaks uzdevums. Pirmaja plana iznak krasu klimes
misregistration del. Briziem nav iesp&jams izlemt, ka labak noslépt nesakritibas artefaktus krasainaja
triskomponentu teksta, kas ir izvietots uz balta papira. 14. Zzim&juma ir paradits piemérs, cik loti kliist
redzami krasu artefakti uz balta papira fona. Més redzam: kaut gan izdaritais dzeltenas krasas choke lavis



knockout trapping nedaudz samazinat nesakritibas redzamibu, zilas krasas artefakti
palikusi diezgan pamanami. Problémas biitiba: mask&Sanas
pamatpanémiens parstaj darboties — koSuma artefaktu nomaina uz
krasu artefaktiem. Baltais fons izce] pat mazakas nesakritibas kliimes.
Tapéc velams izvairities no tadiem problematiskiem elementiem, ka
divu un tris komponentu maza izméra burtiem, tievam linijam,
inversiem tekstiem uz sarezgita krasaina fona un tamlidzigiem, vél
dizaina izstrades stadija. Ja no sarezgitu (pieméram, “firmas”) krasu
izmantoSanas izvairities nav iesp&jams, laikus japadoma par
maskéSanas panémieniem. VisvienkarSakais un radikals veids tada
gadijuma — izmantot papildus krasas tadu sarezgitu krasu drukai. Bet,

ideala sakritiba  nesaktitiba ja budzets nelauj palielinat drukas izmaksas, mums jabiit gataviem
14. Zim. Krasu artefakti nopietnai maketa modifikacijai, miisu “neiejauks$anas principa”
parkapsanai.
knockout choke Trapping pan€mieni tada rezZima ir diezgan daudzveidigi un prasa
tich black radosSu pieeju. Piem&ram, gaisi violetam tekstam C60M40 uz balta
fona v€lams uztaisit gaisi zilu kontiiru. Bet smalkai salatu krasas Iinijai
C40Y95 labakais maskéSanas variants ir dzeltena konttira. Kopuma —
divkomponentu krasam es rekomendg&ju ievilkt mazaku komponentu
zem lielaka. Un orient@ties ne tikai pec komponentu gaiSuma, bet ar1
ideala sakritiba péc krasu nobides minimizacijas. Lielaka tris un ¢etru komponentu

krasu dala var biit optimizeta no frapping viedokla. Briino krasu var
iestatit caur CS5M65Y 65, bet var arT caur M30Y30K60. Otro recepti
ir krietni vieglak maskéet. Reizém mask&sanas elementu var parverst
par dizaina elementu. AtkartoSos — dry trapping atribuitam universalas
nesakritiba pieejas nevar but. Rekinaties ar automatiku tada situacija nedrikst.
15. zim. levilkéana zem melnas  1ads trapping praktiski vienmer ir atkarigs no att€la un tiek veikts ar
roku.

Bet ir viens izplatits gadijums, kad dry trapping var uzticet
automatam. Ta ir salikta melna krasa (rich black). Loti biezi poligratija melnas krasas blivuma
palielinaSanai, bazes krasai process black pievieno triadas sastavdalas. Un izmanto divu, tris un pat cetru
komponentu melnas krasas receptes'’. Tadu radikalu melno krasu bieZi sauc par superblack, fat black,
rich black (“supermelnd”, “trekna”, “bagata”). Nesakritibas kliimes tada melna krasa ir loti bistamas, jo
Saja gadijuma més verojam vissliktako, no artefaktu paradisanas viedokla, gadijumu — vislielako kontrasta
diapazonu, no baltas krasas lidz radikali melnai. Piem&ram, baltam uz radikali melna fona izvietotam
inversajam tekstam paradisies krasainas parazit€josas konturas, kuras krasi pasliktinas skatu. Bet tiesi Seit
mes varam trukumus parveérst labuma. [zmantojot melnas krasas 1pasibu slépt krasu kliimes, vienkarsi
ievilksim krasainas sastavdalas zem melnas (15. zZim.). Tadu pané€mienu sauc par choke rich black.

' Daudzas tipografijas pastav rich black receptiiras standarti. Tajos tiek ievéroti gan kopgjas krasas
daudzuma ierobezojumi (total ink limit) drukas laika, gan krasu uzklasanas ipatnibas sarezgitajas
melnas krasas bilansés.

Pieredzgjusie dizaineri jau sen izmanto ievilkSanu zem melnas krasas. Jau pieminétaja pieméra ar
inverso tekstu bija verts vienkarsi pieskirt baltajam tekstam K100 kontiiru un visi nesakritibas defekti
bitu nomaskéti. Analogiski var rikoties ari citas situacijas, kad ir nepiecieSama ievilkSana zem melnas.
Protams, tada gadijuma kontiirai japieskir knockout atribiits — vél viens iemesls baidities no “slinkas”
pogas all black overprint. Sadam panémienam ir ar trikums, jo tipiska kontiira daudzas izdevniecibas
programmas veidojas no objekta centra (center outline). Tas izsauks geometrisko kroplojumu, baltais
objekts klis nedaudz mazaks, miisu teksts no pieméra kliis smalkaks''. Tapéc es rekomendgju vienmér
izmantot specializ&to trapping sist€ému iesp&jas, kuras ievilkSana zem melnas tiek veikta automatiski un
nav sastopamas problémas ar geometriju un “slinko” pogu. ST funkcija ir tik batiska, ka biezi vien ta
darbojas piespiedu karta un daudzas sist€émas to nav iesp&jams atslegt.

"' Programmu dala §1 probléma ir risindma, kontiirai var pieskirt outside (inside) outline.




Tatad, trapping sist€mai jamak atpazit situaciju ar rich black maketa:

Objektiem ar rich black tiek veikta visu komponentu ievilkSana (choke) zem melnas.

Par supermelno tiek uzskatita krasa, kuras sastava ir melna krasa un vél, ka minimums, viens
komponents. Atliek precizét, ko mes uzskatam par “melnu krasu”. Ta nav tikai K100. Pareizak biitu
rékinaties ar to, ka melnas krasas maskejosas iesp&jas izpauzas pat tad, kad ta ir rastra. Es rekomendgju
taisit ievilk§anu zem melnds no 85% limena (precizak, BIL*0,85)'%. Dala jauktu krasu (spof) ari ir lidziga
melnai, piem&ram, Pantone Black. Tapéc “melnaja” kategorija krasas ieklauj p&c diviem dazadiem
raksturojumiem, kurus parasti sauc par black trapping rules (InDesign programma tas ir black trap
thresholds). Vai K procentualais saturs objekta ir lielaks par black color limit, vai ar1 ND kadas spot
color krasas ir lielaks par black density limit.

12 Nevajag aizmirst par to, ka maksimalais sasniedzamais melnas krasas [imenis drukas laika tiek
noteikts ar tehnologisko robezu black ink limit (BIL) un ir atkarigs no drukas tehnologijas.
Piem&ram, avizu druka tas parasti ir 85% Itmen.

Sedzosas krasas, lakas un citi ipaSie gadijumi

Ieprieks izskatita komponenta “sp€ka” analizes metode p&c ND nav piemérota sedzosam krasam. Ka
jau tika izskatits (sk. 3. zZim.), noteicosa sedzosam krasam ir krasu uzklasanas seciba. Gaisa krasa, kas tiek
uzklata pedgja, bus “stipraka” par ieprieks uzklatu tumso krasu. Pieméram, “sudrabam” ir zems ND, bet ja
§1 krasa tiek drukata pedgja, tad visam citam krasam jabiit ievilktam (choke) zem tas. Ja drukas laika tiek
pielietotas vairakas sedzosas krasas, korekta trapping veidosanai vajag pareizi noteikt to uzklasanas
kartibu — trap sequence (vai print order). DiemZel tados gadijumos ir viens stingrs ierobeZojums — tikai
neliela trapping sisteému dala pareizi ievéro normalu un sedzosu krasu mijiedarbibu. Pienemts uzskatit, ka
sedzosas krasas vienmer ir stiprakas par parastam. Gadijuma, ja sedzoSa krasa tiek drukata pirms
normalas, tada pieeja var izsaukt nepatikamas kliidas. Sist€ému dala (piem&ram, Delta Trapper) tadam
situacijam ir paredzetas specialas iznp€mumu tabulas trap pair. Par€jos gadijumos trapping javeido ar
roku, vai arT “japieregule” ND tada veida, lai piemanitu automatu.

Bez darba specifikas ar sedzosam krasam ir ar daudz citu variantu, kuros ir nepiecieSama ipasa
trapping veidoSanas vadiSana. Piem&ram, overprint var bit pielietots gan sedzoSiem objektiem, gan
caurspidigam lakam (formas fragmentarai lakoSanai).
Abos gadijumos pieeja trapping atribiitam atskiras. Siem
noliikiem ieviesisim specialu krasas atribiitu — opacity.
Tam ir Cetri apzZim&jumi:

* normal — parasta ofseta puscaurspidiga krasa,
trapping veidoSana p&c parastiem noteikumiem;

* transparent — caurspidiga laka;

* opaque — sedzo$a krasa;

* opaque & ignore — 1pass sedzosas krasas
pielietoSanas gadijums (sk. turpmak).

16. zZim&juma paradits parasto knockout un overprint
atribiitu un musu specifiska krasas atribiita mijiedarbibas
piemérs. Panemsim divus kvadratus — gaisi zilu un gaisi
zalu. Tie ir nokrasoti ar parastam krasam. Gaisi zilais
kvadrats ir tumsaks par gaisi zalo, tapéc gaisi zalais tiek
ievilkts zem gaisi zila. Péc tam diviem kvadratiem tiek
pievienots specifisks objekts — sarkans aplis. Labakai
parskatamibai tas uztaisits caurspidigs, bet ta var biit
metaliz€ta krasa, spieduma kliseja, fragmentaras
lakoSanas maska. TreSajam objektam var biit overprint
atribiits. Bet galvenais — §is objekts var iespaidot pargjo
divu trapping. Lai vaditu trapping, pieskirsim treSajam
objektam specialu opacity atribiitu. Iegiistam astonus
(precizak — sesus) variantus:

knockaout overprint

Normal

Transparent

Opaque

Opaque & Ignore

16. zZim. Opacity atriblts
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1. Sarkanajam aplim ir pieskirti normal un knockout atribiiti. Veidojas parastais trapping péc ND
noteikumiem. Ka redzam, sarkanais aplis ir vistums$akais objekts (ar visaugstaku ND), tapéc abi kvadrati
tiek ievilkti zem ta.

2. Normal un overprint atribiti. Saja gadtjuma trapping aplim neveidojas (tas vienkarsi nav iespgjams
— iedobuma zem apla nav). Nedaudz ir mainijies kvadratu para trapping. Punkta, kur saiet visi tris objekti,
izveidojusies sprauga. Tada efekta biitiba tiks izskaidrota velak, trap geometry sadala.

3. Transparent un knockout atribiiti. Ipa$s gadijums un péc pirma acu uzmetiena — savads. It ka
absoliti caurspidigai lakai ir nepiecieSsams overprint, bet poligrafija iespéjamas vél divainakas lietas. So
variantu izmanto, ja ir nepiecieSams aizliegt trapping objektu dalai.

4. Transparent un overprint atribiiti. Tas ir fragmentaras lakoSanas variants. Aplim frapping netiek
veidots. Aplis neiespaido kvadratu trapping.

5. Opague un knockout atribiiti. Saja gadijuma specifiskajam objektam trapping veidojas péc
noteikuma “sedzos$a krasa vienmér ir stipraka par parasto”.

6. Opaque un overprint atribiti. Ir 11dzigs 4. variantam, bet $aja gadijuma misu specifiskais objekts
iespaido kaiminus. Zem sarkana apla ir pazudis kvadratu para trapping. Logika ir vienkarSa — ja objekts ir
sedzoss, nesakritibas problémas zem ta nav aktualas, jo caur to neko nevarés redzet. Kadel tad tur veidot
trapping.

Briziem rodas situacija, kad miisu specifiskaja krasa nokrasotiem objektiem pilniba ir jaliedz veidot ar
sevi trapping. Tads gadijums ir raksturigs objektiem, kuriem trapping tika veidots ar roku. Tiesi tam tiek
izmantots specifisks opaque & ignore atribits.

3. dala. Trapping veidoSana

Megs iemacijamies pienemt l€mumu par trapping vajadzibu. Tagad noskaidrosim — kadu tiesi.
Atgadinasu, ka parsvara aprakstu darbu krasu para (wet trap) rezZima.

1. Elementa platums trap width

So platumu nosaka miisu gaidama nesakritiba. Es jau atzim&ju, ka par normalu drukas laika tiek
uzskatita nesakritiba rastra puslinijas platuma. Dala tipografiju pieeja var atSkirties, tapec tiesi saistit trap
wihth ar drukas liniatiiru nebiitu korekti. Kopuma var teikt, ka augstas klases produkcijai tipiska ir
nesakritiba ne vairak ka par 80-90 mkm. Vai aptuveni 0,25 pt — krusta biezums sakritibas zimes (ar1
grieSanas) vieta. Protams, $ada pieeja ir vienkarSota. Piem@ram, uz planetaras divkrasu iespiedmasinas var
gaidit diezgan labu sakritibu starp pirma un otra laidiena krasu pariem. Un, pamata, veltit uzmanibu
sakritibai starp laidieniem. Tadu pieeju sauc par “trepju” trapping. Fleksografijas drukas veida gadijuma
liclas problémas krasu sakritiba izsauc elastigo iespiedplasu geometriskie kroplojumi, tapéc gaidamas
nesakritibas materiala platuma un garuma var but dazadas.

Gaidamas nesakritibas lieluma veért€jums ir atkarigs no daudziem faktoriem. Krasainaja druka
nesakritibu ietekmé gan drukas procesa geometriskie kroplojumi, kas var atSkirties katrai sekcijai (krasai),
gan nesakritibas problémas starp sekcijam (registrs) un starp laidieniem. Sniegt universalas
rekomendacijas Saja gadijuma ir loti griiti. Var tikai atzZimet, ka lieltirazas produkcijas (pieméram,

etikeSu/iepakojuma) razoSanai trapping tiek veidots riipigak un biezi tiek

makets nemts véra vairakums ar sakritibu saistito problému. Zurnalu un reklamas
Pr ﬁl‘eSS produkcijas sagatavoSanas laika biezak tiek pielietoti nedaudz vienkarsoti
panémieni, tai skaita “tipiskie”, ar nedaudz pazeminato trap width".
auto Amount + l 13 .Ga.idﬁme'.ls p§sakritibas aprélgings tiek pielietota§ statﬁstika§ metodes.
Vidgja (vai tipiska) nesakritibas lieluma vertiba pielauj, ka tiraza var biit
pPh SFGSS sastopamas ta saucamas “pierikoSanas’ loksnes, kuras ir gadijusies lielaka
17. zim. Trapping nesakritiba, neka bija gaidits. Ne katram produkcijas veidam ir pielaujama

QuarkXpress programma  tadu “pierikoSanas” lokSnu paradiSanas tiraza, tapec etikeSu/iepakojuma
(pieméram) razosana parasti izmanto lielakas trap width vertibas.

Ipasi gribétos atzimét, ka $ads panémiens var biit pielietots tikai adekvata trapping algoritma
izmantoSanas gadijumos, kad frap elements rodas tikai uz krasu para robezas. Tikai neliela programmu
dala ir sp€jiga veidot tadu trapping. Pieméram, nevajag izmantot §is rekomendacijas tadam programmam
ka QuarkXpress. Pieskirot trapping atributu ar trapping QuarkXpress (ka ar1 dala citu programmu), tas
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mainis izm&ru visam objektam (!) par trap width'* vértibas lielumu. Kas var nozimigi mainit maketa
izskatu. Pieméram, trapping veidoSanas laika par teksta elementu QuarkXpress programma tiek uzskatita
rindina. Ne vairak, ne mazak — tiesi rindina. Atcergsimies 9. zim&jumu. Pielietojot normala 10 pt teksta
0,25 pt lieluma resninajumu, mes iegiisim pustrekno drukas stilu (bold). Mums jaatceras, ka, neskatoties
o uz visam viltibam, uztaisit keyline pilnigi nemanamu nav iesp&jams.
parasts rrap dvkarss plalums — p, Jielint biezumu “ar rezervi” uzstajigi nerekomendgju. Bet ar vienu
elementa platums  prieks melnas

iznémumu.
" QuarkXpress programma p&c noklusgsanas tiek izmantots 0.144 (50
mkm) trap width platums. Neskatoties uz to, ka ta ir klaji pazeminata
vertiba, mainit to es neiesaku.

2. Atsevisks noteikums melnajai krasai black trap width

Melnai krasai “rezerve” netrauces. Mes tacu atceramies, ka krasas

kroplojumi zem melnas nav tik pamanami, ka pargjas krasas. Tapec
meés varam bez 1pasa riska palielinat trap objektu (keyline) platumu,
ievelkot tos zem melnas, pat 1,5-2 reizes. Black width scaling
parametrs lauj vadit papildu rezervi platuma melnajai krasai. 18.
Zimg&juma ir paradits, ka zils rinkis paliek plataks uz sarkana un uz

18. zim. Platuma noteikumi melna fona, pielietojot trapping.
melnai krasai 3. Stko elementu kontrole small edge control

Iesp&jamas situacijas, kad objektu izméri ir salidzinami ar trap
bez kontroles width. Lai izvairitos no klidam, kas rodas nesakritibas gadijuma (19. zZim.), tadas

vietas trapping platumam jabit proporcionali samazinatam. Sistémas, kas ir
uzbiivetas uz Adobe InRip Trapping bazes, visi sikie elementi tiek parbauditi péc
noteikuma:

Trap width nevar parsniegt pusi no stka elementa platuma.

DaZzkart sikiem objektiem labak izmantot overprint. Bitiba, keyline, kas rodas
trapping iestatiSanas rezultata, ne tikai ievie§ zinamas krasu nobides objekta, bet
ar1 iespaido kopgjo attéla izskatu. Kamér objektam ir liels (salidzinosi ar keyline)

small edge control izmers, §1 iespaida iesp&ju var neieverot. Bet, kad objekta izméri kltst salidzinami

ar keyline, tas var izsaukt butiskas k]adas (20. zim.). Sados gadijumos més esam
spiesti kaut ko ziedot — vai nu pielaut krasu kroplojumus siku objektu overprint
vietas, val nu samierinaties ar zim&juma vizualam deformacijam. Nemot véra to,

ka deformacijas $ados gadijumos ir neizb&gamas, risinajumus vélams pienemts
vél ilustraciju dizaina veidoSanas laika. Heidelberg Supertrap $adi tiek kontroléts
choke prieks smalkam linijam. P&c overprint black lidziga noteikuma (sk. 1.dalu)
— stroke, kuru platums nav lielaks par noteikto (caur line split parametru),
trapping tiek nomainits uz overprint. Citu sistému lielakaja dala $ada kontrole
javeic ar roku.

19. zim. Smalku
elementu kontrole

makets choke overprint 4. Trapping virziens

Atgadinasu contour-defining noteikumu — objekta
vizualo formu nosaka ta konttira. Konttira veidojas
divu elementu — objekta un ta projekcijas —
savietojuma vieta. Vienkar$aka gadijuma objekts un
projekcija ir stingri vienadi péc izméra — tas ir
knockout. Ja projekcija ir mazaka par objektu — tas ir
choke. Ja objekts paliek lielaks, bet projekcija
nemainiga — tas ir spread. Divos pedg€jos variantos
veidojas krasu parklasanas — keyline. Tiesi keyline art

20. zim. Kroplojums smalkajas linijas

nosaka miisu kontiiru, tas ir, nosaka objekta vizualos
izmerus. Tapec ir svarigi, lai keyline saglabatu dizaina
izstrades laika noteiktos objektu izm@rus. Ja objektu pari augs€jais ir tumsaks par apaksgjo, tad augsejais
objekts nosaka izm&rus, bet apaksgjais bis ievilkts (choke) zem ta. Ja otradi — objektu part augsejais



12

objekts ir gaisaks par apaksgjo, tad izm@rus noteiks apaksg€jais, bet augsejais bus paplasinats (spread).
Kurs no objektiem ir gaiSaks/tumsaks, nosaka to ND (parastam krasam).

Bet, ja objekti parT ir vienadi vai loti tuvi p&c ND?
Tad trapping labak veidot simetriski uz abam pusém
no objektu malam — tas ir centerline rezims.
Centerline trap limit parametrs nosaka, cik vienadiem
pec ND jabiit objektiem pari. 100% (ideali vienadi)
sakritibas gadijuma, centreline veidosies loti reti. 0%
sakritibas gadijuma visi trap objekti (iznemot rich
black) tiks veidoti centerline reZima. P&c manam
domam, vislabaka ir 90% veértiba. Tadas vertibas
21. Zim. Gradientu trapping gadijuma centreline trap limit samazinas “lekajosa

choke-spread” (21. zim.) artefakta paradiSanas
iespgju. Sis artefakts médz rasties, pieskirot trapping atribiitu
gradientam. Attistitas trapping sistemas “lekajosa choke-spread”
artefaktu kontrol@ specials algoritms, kura jutigumu vada slidilg traps
color limit (shift limit Trapwise ptogramma) parametrs.

5. Kada krasa jabit keyline

Vienkarsakais variants — keyline krasu nosaka maksimalas para
komponentu vértibas. Bet $aja gadijuma keyline krasa biis parak tumsa
(22. zim.). Tas izjauc miisu “sv&to” neiejaukSanas principu. Tapec
biezi tiek pielietotas modernakas keyline krasas aprékinasanas metodes,
tas samazina tas pamanamibu. Dazadas sist€mas tam ir atskirigi
nosaukumi: tint reduction, trap color reduction, trap color scaling.

sliding off sliding on

"lekajoss
choke-sp

normal density reduction
gray component

22_ zim. Keyline redzamibas
samazinasana

Color 1 Color 2 Normal ND Reduction
100%
C 0% 100 % 100 % 77 %
M 100 % 60 % 100 % 78 %
Y 100 % 0% 100 % 70 %
K 0% 0% 0% 0%
ND 0.66 0.82 1.17 0.82

Krasas daudzuma samazinasanas pakape ir regul&jama. Pati modernaka metode — trap color density
reduction. Ta samazina keyline ND 1idz tums§aka para objekta limenim, tada veida pilniba izsledzot
koSuma Iecienus trapping josla.

6. Trap geometry vai kdadas formas jabut keyline

So diezgan sarezgito jautajumu sadalisim trs vienkar$akos: kadas formas nobeigumiem jabit keyline,
kada forma stiiriem, un ka rikoties divu elementu trapping savienoSanas vietas. Vienkarsaka gadijuma

knockout trapping miter comers  clip choke optimala nobeiguma forma (vismazak

pamanama) ir 45°, ta saucama miter.
Sarezgitakajos gadijumos (23. zim.)
reizém labak izmantot to formu, kuru
nosaka objekts, ta saucamo clip choke.
Bet, pielietojot clip choke, ir jaievero
piesardziba. Sis panémiens biezi izsauc
kludas (24. zim.). Uz Adobe InRip
bazetas sistemas tiek izmantots elegants

23. zim. Keyline nobeiguma forma nobeiguma formas vadibas algoritms, kas
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knockout initer corners  clip choke apvieno miter un clip choke priekSrocibas un neizsauc $adas
kludas.

Stiiru formu (25. zim.) sarezgitos keyline gadijumos vada
trap corner shape (line join Supertrap programma, trap
appearance join style InDesign programma). Kadu tiesi formu
izveleties? Protams — minimali pamanamu. Vienkarsaka miter
metode var izsaukt pietickami pamanamas kliimes, Tpasi
mazaku par 30° lepku gadijuma. Nogriezt stiiri ar bevel metodi
24. zim. Kluda clip choke gadijuma — arT nav labakais risinajums, ta slikti nomaské nesakritibas.

Tapec Seit ir popularakas modernakas aso sttiru nolidzinasanas
metodes, tadas ka square, triangle un round.

Lidz §im més izskatijam vienkar$aku gadijumu — para trapping. Bet kas
notiek gadijuma, ja objektu ir vairak neka divi? Piem@ram, tris (26. zim.). Viegli
iedomaties, ka tada gadijuma iesp&jamas situacijas, kad trapping elementi
uzklasies viens otram. Sadas uzklasanas (overlap) gadijuma ir iesp&jama
nevélamo tumsSo punktu paradiSanas. Bet, ja més izvairisimies no $adu punktu
paradisanas (splif), kliis iesp&jama baltu punktu paradiSanas. Tap&c dala trapping
sistému §T situacija tiek speciali vadita. /nDesign programma tas ir trap
appearance end style. Ja kaut vai viens no objektiem ir pietickami tumss, labak
izmantot overlap. Tumss punkts vizuali pievienosies tumsajam objektam un
defekts praktiski nebiis pamanams. Bet ja visas krasas ir kosas vai gaiSas — labak
izvairities no parklasanas.

7. Rastra attélu trapping

Lidz §im més izskatijam darbu ar vektora un teksta objektiem. Rastra att€lu
trapping ir uz to pasu principu pamata, bet tam arf ir savas Ipatnibas. Izveidot
augstas kvalitates trapping, izmantojot rastra att€lus, ir loti sarezgiti. Izstradajot
dizainus dazadam etiket€m, iepakojumam un citai produkcijai ar augstam
prasibam pret krasu sakritibu un trapping, es rekomendéju maksimali izmantot
vektora attelu formatus. Un parastai komercprodukcijai vélams visus ieskangtos
logotipus, kliSejas un citus objektus parveidot vektoros. Bet gadas situacijas, kad
ir nepiecieSams frapping ar rastra att€la izmantoSanu. Pastav tris rastra att€lu
25. zim. Stura forma frapping varianti:

split overlap * para objekts (vektors) — attéls (rastrs) trapping;

Atcerésimies pieméru sadala “Pielietojuma prakse”
(6. ztim.). Miisu vektora objekts — ta ir liela kliSeja, kurai
ir bistami pieskirt overprint atribiitu. Spiedums iet pari
att€lam. Spieduma pierikoSanas precizitate nav augsta,
tapec mums jakompensg€ attéla ievilkSana zem klisejas
par paris milimetriem. Otrais piemérs — fona lomu pilda
metalizeta krasa. Pilnkrasu attéliem uz tada fona ar1 ir
nepiecieSams trapping. Lidzigos gadijumos tas tiek
26. zim. Uzklasanas vadiba ieslegts ar trap object to images opciju.

* para attéls (rastrs) — attéls (rastrs) trapping;

Bet, ja miisu pieméra kliSeja nebtitu

vektorizeta un tiktu ielikta maketa rastra veida

- ] -4 , (contone). Vai steiga aizmirsa vektorizet
logotipu un tas atrodas virs rastréta attéla.
< Parastaja gadijuma — ja liels, tipiski “vektora”
- % dizaina elements kaut kadu iemeslu dél ir
p: uztaisits rastra un parklajas ar citu rastra att€lu —
PN y

narmal (ND) center choke image spread image

iesledzam opciju trap images to images.
* trapping attéla.

27. zim. Trapping virziens darba ar rastriem
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Ir loti nev€lams izmantot So metodi. Normalam rastrétam att€lam rezultats bus briesmigs — pazaudéts
asums, pazaudets kontrasts, citi artefakti. Priek§ kam tad daudzas programmas ir opcija trap within
image? Tpasiem gadijumiem. Pieméram, kad visa maketé$ana ir uztaisita rastra redaktora (PhotoShop) un
saglabats $is brinummakets TIF formata.

Trapping virzienu darba ar rastriem biezi vien nakas iestatit ar roku. Tados gadijumos att€la gaiSums
trapping zona var krasi mainities pat atsevisku pikselu Itmen (25. zim.). Un parasta virziena izvéles
metode pec ND izsauks nepienemamus spreads-choke 1&cienus. Es rekomend&ju izmantot center metodi.
Gan gadijuma, kad abu objektu ND uz robeZas ir tuvu, gan gadijuma, kad tie regulari un krasi mainas.
Choke un spreads metodes var izmantot tikai tad, kad viena objekta gaiSums ir neapSaubami augstaks
(zemaks) par otra objekta gaiSumu visas robezas garuma, vai ari viens no objektiem ir sedzoss.

Gadijumu dala (piem@ram, izmantojot copydot) rastrétais att€ls var biit piedavats melnbalta
izpildijuma (one bit). Sada formata apstrade tiek ieslégta ar atsevisku opciju trap one bit images.

Paraksti pie att€liem:
. ztm. Nesakritiba pie drukas
. zim. Divi drukas varianti / iedobums — knockout / uzklaSana — overprint
. zZtm. Krasu nobides uzklasanas laika
. Zim. Melna krasa — knockout un overprint
. ztm. Lielas burta bieznes gadijuma overprint kliis redzams
. Zim. Sedzosa balta krasa uz caurspidigas pamatnes / balta overprint / balta knockout
. Zim. Black overprint Agfa Apogee procesora
. Zim. Heidelberg Supertrap 4.0.
. ztm. Klada “teksts pa tekstu” QuarkXpress programma / makets / rezultats “pe&c noklusésanas” /
izlabotais rezultats
10. zim. Krasu lamatas / knockout / trapping / ideala sakritiba / nesakritiba
11. zZim. Vertejums péc peleka komponenta
12. zZim. Divi trapping virzieni / spread | choke / dzeltena krasa paplaSinas attieciba pret savu
projekciju tumsaja fona / projekcija gaisaja fona ir mazaka par zilo pamatobjektu
13. zZim. Krasu para kopgjais komponents / color 1 / color 2 / common density /| CMYK / CMYK /
CMYK
14. zim. Krasu artefakti / knockout / trapping / ideala sakritiba / nesakritiba
15. zim. IevilkSana zem melnas / knockout / choke rich black/ 1deala sakritiba / nesakritiba
16. zim. Opacity atribiits / knockout / overprint | Normal | Transparent /| Opaque | Opaque & Ignore
17. zim. Trapping QuarkXpress programma / makets / auto amount +
18. zZim. Platuma noteikumi melnai krasai / parasts trap elementa platums / divkarSs platums prieks
melnas
19. zim. Smalku elementu kontrole / bez kontroles / small edge control
20. zim. Kroplojums smalkajas linijas / makets / choke / overprint
21. zim. Gradientu trapping / sliding off / sliding on / “1€kajoss choke-spread”
22. zim. Keyline redzamibas samazinaSana / normal / density reduction / gray component
23. zim. Keyline nobeiguma forma / knockout / trapping / miter corners / clip choke
24. zim. Kluda clip choke gadijuma / knockout / miter corners / clip choke / kliida
25. zim. Stiira forma / miter (mitre) / bevel / square / triangle / round
26. zim. UzklaSanas vadiba / split / overlap
27. zZim. Trapping virziens darba ar rastriem / normal (ND) / center | choke image / spread image
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